Als der Sturm endlet sind wiv nahe der inselgruppe Thanegioth, Wir tauschen unsere
letzten waren gegen frische Vorriite und reparieren das Schiff. Einige Elnwohner
sinal freundlich, andere greifen nachts an, Wir verlieren wettere Minner, der Kiptn
hat eine tiefe Belnwunle und die Besatzung ist so welt geschrumptt, das sogar ieh bel
Segebmandvern anpacken muss.

Wir segeln weiter nach Sivdwesten, entlang vieler wetterer tnseln, dann Romwmen wir
auf offene See und ein dichter Nebel zieht auf, Lnvermittelt wmeldet der Schiffsjunge
Mowengeschrel und der Kiptn Liisst sofort die Segel streichen, Kelnen Moment zu
frith, denn plitzlich tauchten schroffe Kilppen vor uns aus dem Nebel, Wir kinnen
thnen geradle noch auswelchen, Wir ankern und warten bis die Mittagssonne des
whichsten Tages den Nebel zerstreut, Zwischen den Felsen b Meer sehen wiv eine
flache Bucht wmit einfachen Booten und dahinter primitive Hittten, Die Elngeborenen
begrithen uns freundlich als wir mit dem Boot anlanden, Auf der vorgelagerten tnsel,
die mit der groben Hauptinsel durch eine schmale Landbritcke verbunden. ist, Liegen
mehvere Dirfer. Weitere sind auf klelneren tnseln in der Nihe. Der Kipti st sich
sicher, dass dies die nsel von der gefundenen Karte ist. Doch wo ist der Schatz?

Dle Dorfer sind primitiv, doch die Bewohner Leben gut vom Flschfang und man bietet
uns Hinde voll Perlen zum Tausch an. Offenbar waren schow etnmal Hindler hier,
Nur vor Plitnderungen unad Menschenraub durch Plraten fltrchten ste sich, tch habe
einen Spruch zur besseren Verstiindigung erstellt,

Auf der Landbriicke zur Hauptinsel steht eine riesige Steinmaner die unmbglich von
den Elngeborenen gebaut worden sein Rann, Auch sonst glbt es viele Steinruinen, Dle
Elngeborenen sagen dass Gptter sie einst erschaffen haben, Sie fitrchten sich auf die
Hauptinsel zu gehen und nur selten wagen es besondlers mutige junge Minner zum
Sttz der gitter, dewm zentralen vVulkanberg zu reisen um thnew den Rest thres Lebens
zu dienen. Dort muss die schwarze Perle sein wegen der wir hier sind.

Der Kiiptn tobt, aber die Mannschaft welgert sich ins nnere vorzustoben. toh kann
ihn schlieblich iberreden, zuriickzusegeln um wmit grisberer Mannschaft und awf der
Jetzt bekannten Route die Relse erneut anzugehen, Wenn wir den Elnhelmischen
werkzeug und andere nittzliche Gegenstiinoe zum Tausch wmitbringen, wird oer
Erlbs der Perlen allein fir die Kosten der Reise auflommen,

Vor der Helmreise wmrunden wir noch die Hauptingsel, Ste durchmisst etwa 20 Meilen,
Die Kitste Lst fast berall so felsig und steil, dass eine Landung per Schiff oder Boot
aussichtslos sehebnt, Nur b Nordosten gibt es eine grobe flache Landzunge, doch
Swmpf und Dschungel wirken wenig einladend, Auberdem sehen wir eine grobe
Gestalt iber die Novdlieiiste fliegen und der Kbptw Lisst sofort abdrehen bevor sie
whiher kommen kann, Die See scheint zudem nicht wur fischreich, sondern auch voll
vow kleinen leuchtend gelben Seeschlangen zu sein.

Der Kiptn hat starkes wunolfieber von seiner Verletzung. lch habe nur noch wenig
Hoffuung. Der Steuermann meint er Rinne den Kurs nach hause allein finden, aber
diese Reise seb verflucht und er werde nie wieder zuriickiRehren. ich werdle selbst elne
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